


okom mackorijanskog doba pripadnici macje clite

su ziveli prefinjenim stilom zivota. Ugledne mace
su bile smerne i smatrale su da je prefinjenost obavesna
odlika plemstva. Balske haljine u baroknom stilu, korseti
i okovratnici raskos$no ukraseni zlatom odstupali su od
normi drustva koje neguje skromnost. Od svih plemickih
macaka ocekuju se velika odgovornost, strogi standardi
pristojnosti i iznad svega... Nadmacja samokontrola.

Zato je madja elita osmislila krajnji test necije istrajnosti
u vidu novog hobija - ornitologije, plemenite vestine
proucavanja ptica. Otmene macke nikako se ne goste
pernatim stvorenjima. To je zastareli instinkt i mora

se u potpunosti potisnuti. Samo je najvisi sloj macje
aristokratije sposoban da obuzda ovaj drevni nagon. One
su se posvetile sakupljanju i proucavanju nekadasnjeg
izvanrednog delikatesa.

Avaj... Ponckad ¢ak i najprefinjenija maca popusti pred
takvim izazovom. Kada je toliko ukusnog plena nadohvat
Sape, tesko mu je odoleti. Cak i ako to moze ostaviti
ozbiljne posledice...

Ciljigre

Sakupite Sto vise kokosSaka, ¢urki i paunova,
koristeci Sto manje otmenih macaka. Nakon
poslednje runde pobednik je igrac sa najvise
poena u svojoj palati.
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2 plemicke macke 4 pticoholicara
6 tokena
1token smera

5 tokena izbora

6 bonus karata

5 karata palata

2 mackostrofe




Postavka
Svaki igrac postavlja kartu palate i token izbora ispred sebe.

Promesajte sve karte sa , zatim ih po-
stavite licem nadole u gomile. Svaka gomila sadrzi broj
karata kako je objasnjeno u daljem tekstu. Sve preostale karte
odbacite iz igre licem nadole, jer viSe vam nece biti potrebne.

- Za 5 igraca: odbacite o karata i napravite 4 Spila od 15
karata i 3 spila od 10 karata.

« Za 4 igraca: odbacite 6 karata i napravite 5 spilova od 12
karata i 3 spila od 8 karata.

- Za 3 igraca: odbacite 3 karte i napravite 7 spilova od 9
karata i 4 spila od 6 karata.

- Za 2 igraca: odbacite 6 plemickih macaka (2 od svakog
tipa) i 6 nasumicno izabranih karata i napravite 6 spilova
od 10 karata i 3 Spila od 6 karata.

Promesajte sve karte sa i poredajte ih
licem nadole na manje Spilove karata sa plavom pozadinom.
Obratite paznju da na svim Spilovima imate jednak broj karata
nakon ovog koraka. Sve preostale karte odbacite iz igre licem
nadole, jer vise vam nece biti potrebne.

« Za 5 igraca: odbacite o karata i postavite 5 karata na
svaki od 3 manja $pila karata sa plavom pozadinom.

- Za 4 igraca: odbacite 3 karte i postavite 4 karte na svaki
od 3 manja spila karata sa plavom pozadinom.

+ Za 3 igraca: odbacite 3 karte i postavite 3 karte na svaki
od 4 manja spila karata sa plavom pozadinom.



+ Za 2 igraca: odbacite 3 karte i postavite 4 karte na svaki
od 3 manja spila karata sa plavom pozadinom.

Uzmite prvi $pil (koji je sac¢injen samo od karata sa plavom
pozadinom) i podelite po 3 karte svakom igracu licem nadole.
Uzmite karte koje ste dobili.

Imajte uvidu! U igrisa 2 igraca svaki igrac dobija po 5 karata.

Postavite token smera na sledec¢i $pil karata. Nije bitno na
kojoj je strani tokena smera okrenut tokom prve runde.
Imajte u vidu! U igri sa 2 igraca token smera se ne koristi.
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Primer partije sa

4 igraca/8 Spilova:
5 Spilova (jedan je veé podeljen):
12 karata sa plavom pozadinom
3 $pila: 8 karata sa plavom pozadi-
nom i 4 karte sa crvenom pozadinom




Tok igre

Igra se odigrava u rundama. U svakoj rundi podelite $pil
karata na sto, zatim okrenite token smera na drugu stranu i
postavite ga na sledeci $pil karata. Spilovi koji takode sadrze
karte sa crvenom pozadinom koriste se tek nakon Sto su svi
Spilovi karata sa plavom pozadinom podeljeni. @

Svaki potez se sastoji od trifaze:

Prva faza: Ponuda

Svaki igrac prepolovi karte na dve ponude: jednu otvorenu
ponudu (karte licem nagore) i jednu zatvorenu ponudu
(karte licem nadole). Svaki igrac postavi te dve ponude
ispred igraca levo ili desno od sebe, u zavisnosti od toga Sta
pokazuje token smera.

- Sve dodeljene karte moraju se iskoristiti kako bi se
formirale dve ponude. Od druge runde pa nadalje,
mozete da uzmete do dve karte koje ste postavili
ispred sebe u proslim rundama i da ih dodate svojoj
trenutnoj ponudi! @

Imajte u vidu! Ne morate da otkrijete drugim igracima koje
ste karte dodali. Igraci treba da obrate paznju i da sami
zakljuce koje bi to karte mogle biti.

Imajte u vidu! Igraci nemaju karte ispred sebe tokom prve
runde.



- Vi odlucujete kako céete formirati svoje ponude.
Dozvoljeno vam je i da postavite otvorenu ponudu bez
ijedne karte uz zatvorenu ponudu sa svim kartama
(uz bilo koju kartu ako ste je dodali) i obrnuto. @
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Otvorena Zatvorena —
ponuda ponuda

Runda1 Runda 2

Primer: 4 igraca - runda 2, ponude



- Ako ostali igraci nisu jos spremili svoje ponude, vi mozete
da sakrijete svoje tako Sto ¢ete, na primer, staviti svoju
otvorenu ponudu ispod zatvorene dok ih ¢ekate. Ponude
otkrivate tek kada su svi igraci spremni. Sve karte iz
otvorene ponude moraju biti jasno vidljive, kao i broj
karata koji se nalazi u zatvorenoj ponudi.

- Cim svi igradi postave svoje ponude ispred igraca levo ili
desno od sebe (u zavisnosti od tokena smera), svaki igrac
bira jednu od dve date ponude.

- Ukoliko izaberete zatvorenu
ponudu, postavite token izbora
na plavu stranu licem nagore.
Ukoliko ste izabrali otvorenu

ponudu, postavite token izbora Token Token
na belu stranu licem nagore. izbora—  izbora-
Ako ima igraca koji se nisu jo$ otvorena  zatvorena
uvek odluéili, slobodno prekrijte ponuda ponuda

rukom svoj token izbora i time
sakrijte svoj potez.

- Kada su svi igraci spremni, stavljaju izabrane ponude kod
sebe. Takode, svaki igrac vraca svoju ponudu koja je ostala
neizabrana.



Druga faza: Sakupljanje

- Postavite sve karte koje drzite licem nagore ispred sebe.
Razdvojte ih prema vrsti ptica i dodelite im odgovarajucu
plemicku macku. Drugim recima, grupisite zajedno sve
¢urke, mrsave ¢urke i vojvotkinje, sve kokoske, uplasene
kokoske i baronice, kao i sve paunove, ocerupane paunove
i grofove zajedno.
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- Ukoliko su karte iz prethodnih rundi ve¢ ispred vas,
dodelite nove karte odgovarajuc¢em setu.

- Ukoliko u ruci imate pticoholic¢ara, njega posta-
vljate poslednjeg. Odredite prethodno sakupljen
set ptica koji je drugi po vrednosti. Jedino karte
ptica (sa pozitivnom ili negativnom vrednoséu)
se uzimaju u obzir. Kada se racunaju ukupne
vrednosti seta, ne ubrajate odgovarajuéu
plemic¢ku macku. Zatim, pticoholi¢ar odlazi sa
svim pticama koje se nalaze u tom setu. Postavite sve ptice iz
tog seta (ukljucujuci i one sa negativnom vrednoscu) na spil
odbacenih karata, zajedno sa pticoholicarem. Svaka plemicka
macka ostaje tamo gde jeste! Ukoliko vise razlicitih setova
ima drugu najvecu vrednost, odbacite set po svom izboru.




10

- Kraljevske macke su u samom vrhu plemstva. 9 "5

- Ukoliko ste u ovoj fazi sakupili nekoliko pticoholi¢ara, mo-

racete da odbacite oba seta ptica sa najmanjom vrednoscu.
U tom sluéaju, jedino ¢ete zadrzati set ptica sa najve¢om
vredno$éu.

Imajte uvidu! Ukoliko ispred sebe imate samo jedan set ptica,
onda ne postaji set ptica sa drugom najvec¢om vrednoscu i
svi pticoholicari se odbacuju a da ne izgubite nijednu pticu.

9 poena 6 poena 4. poena

Primer:

3 3 2 2
pticoholicar odlazi [ =
sa setom ptica
koji je drugi po - E
vrednosti. 3
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Mozete ih postaviti sa bilo kojim setom ptica, -
i mogu da skacu sa jednog seta na drugi u bilo
kom trenutku tokom igre.

Zelite da osigurate set ptica (videti Treéu = :
Jfazu: osiguranje), ali nemate odgovarajucu e "5
plemic¢ku macku? Onda osigurajte set ptica sa i’
kraljevskom mackom. k’
Imajte u vidu! Ako imate odgovarajuce plemiéke 1 M B

macke, one se moraju osigurati odgovarajucim
setom ptica. Kao sa bilo kojom kartom, moZete izabrati
kraljevsku macku i staviti je u ponudu drugom igracu
levo ili desno od sebe.



Treca faza: osiguranje

Svaki igra¢ moze da osigura jednu pticu ili vise sakupljenih
ptica, tako Sto e sve ptice iste vrste (ukljucujuéii one sa
negativnim poenima), kao i sve kraljevske ili plemicke
macke, postaviti ispod svoje palate. Vrednost tog seta je
sada sigurna od pticoholicara.

- Kako biste osigurali setove ptica, morate da imate barem
jednu odgovarajucu kraljevsku ili plemi¢ku macku. Bez
odgovarajuce macke ne mozete osigurati set ptica od
pticoholicara.

Imajte uvidu! Ako u narednim rundama Zelite da osigurate
istu vrstu ptica, one moraju biti ispraéene u palatu sa bar
Jjednom odgovarajuéom kraljevskom ili plemi¢kom mackom.

Imajte u vidu! MoZete osigurati vise setova ptica u svakoj
rundi pa i u poslednjoj. Igracima je dozvoljeno, ako Zele, da
u svakom trenutku pogledaju sta su dosad osigurali ispod
svoje palate.

Ovo je kraj runde. Posle svake runde novi $pil karata se
podeli. Okrenite token smera i postavite ga na sledeci $pil
koji ¢e se podeliti. Zatim pocinje slede¢a runda.
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Karte sa crvenom pozadinom

Tokom poslednjih rundi igre igrac¢ima ¢e takode
biti dodeljena 1 karta sa crvenom pozadinom

(ili 2 u igri za dva igraca). One se postavljaju u
dve ponude kao i sve ostale karte.

Pregled karata

Kraljica: Kraljevska macka sa vrednoscu -1.
Ona se moze dodeliti bilo kom setu ptica,
ali i premestati izmedu vrsta u bilo kom
trenutku tokom igre.

Mackostrofa: pticoholicar, koji
odlazi sa vasim pticama iz najveceg
seta, umesto iz drugog najveceg.

5, 5]

¥ Diva ptice: ptice

5 5 sa narocitom
vrednoscéu.

S & (premestiti u

P gornji red)

[ Waal



Bonus karte:

5 bonus poena ukoliko u svojoj
palati nemate vrstu ptice
naslikanu na bonus karti.

Bonus karte:

5 bonus poena ukoliko u svojoj
palati imate onoliko ptica neke
vrste koliko je naznacéeno na
bonus karti.

Bonus karte: na kraju igre bonus karta donosi 5 bonus
poena. Neke karte donose 5 bonus poena ukoliko u svojoj
palati nemate vrstu ptica prikazanu na karti, a neke ¢e
vam doneti 5 poena ukoliko u svojoj palati imate onoliko
ptica neke vrste koliko je naznaceno na karti. Diva ptice,
mrsave ¢urke, o¢erupani pauni i slicne karte takode
podlezu ovim bonusima.

Imajte u vidu! Tokom druge faze: sakupljanja bonus
karte ne moZete staviti ispred igraca, vec ispod karte
palate.

Imajte u vidu! Tokom prve faze: ponude karte sa crvenom
pozadinom mogu biti uzete i dodate u vasu ponudu drugom
igracu, bas kao i svaka druga karta. Izuzetak ovome su
bonus karte, koje se direktno stavljaju ispod vase palate
tokom druge faze: sakupljanja.
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Kraj igre

Igra se zavrsava nakon poslednje runde.

Sve neosigurane ptice se odbacuju, kao i sve
preostale kraljevske i plemic¢ke macke. Svi igraci
sabiraju poene sa svojih karata koje se nalaze
ispod karte palate, kao i sve bonuse sa svojih
bonus karata. Oduzmite negativne poene od
ukupnog zbira. Igrac sa najvise poena pobeduje.
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